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Kurzanleitung zum Moviemasher
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Laden Sie einen lhrer Kurzfilme im mpeg4- oder avi-Format (mdglichst nicht langer als 1,5min) mittels des Upload-Buttons auf den
Moviemasher

Dieser erscheint nun unter der Rubrik ,,Clips”

Ziehen Sie diesen Clip mit der Maustaste ins Bearbeitungsfeld links unten

Klicken Sie ihn an, gehen Sie auf den den Button ,,Copy“ und danach auf ,Paste* - der Film wird kopiert
Im rechten oberen Feld konnen Sie die Zeitlupe einstellen (wir verwenden Zeitlupe 3)
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6) Wollen Sie lhren Video noch etwas zurecht schneiden, so ziehen Sie den Bearbeitungspfeil an die gewiinschte Stelle
7) Drlcken Sie nun den Button ,Split“, der Video ist nun geschnitten

8) Klicken Sie den Videoabschnitt, den Sie I6schen wollen an und driicken Sie danach auf den Button ,Delete”

9) Fir Uberblendungen wéahlen Sie die Rubrik ,Ubergéange*; Ziehen Sie die vorhandenen zwei Screens (Fade, Schwarze Flache) nacheinander
ins Bearbeitungsfeld zwischen |hre beiden Filmteile

10) Sichern Sie Ihre Arbeit mit dem Button ,Save*
11) Im Textfeld oben rechts kénnen Sie lhren Video benennen, clicken Sie danach nochmals auf ,Save"
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12) Unter dem Button ,Tools" wird Ihnen eine Auswahl an Formen, Zeichen und Textfeldern geboten; alle jeweils in den beiden Farben weiss (fur

SOLL) und orange (fur IST)
13) Ziehen Sie das gewlnschte Zeichen ins Bearbeitungsfeld

14) Sie kdnnen nun das Zeichen in der Grosse, Ausdehnung und Richtung im rechten Bearbeitungsfeld veréandern
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15) Damit der Video (=Mash) fir Ihre Aufgabe verwendet werden kann, missen Sie ihn rendern (Button ,Rendern*)
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16) Wenn Sie uber lhren Video fahren, erscheinen jetzt 4 graue Kreisbutton; von rechts nach links: Playzeichen = Video/Mash anschauen;
Schragstrich = Video/ Mash bearbeiten; Kamera = den gerenderten Film anschauen; Pfeil = den gerenderten Film auf die eigene Festplatte
herunterladen
Wichtig: In den Vorschaufilmen und im Bearbeitungsfeld ist noch keine HD-Qualitat sichtbar, im gerenderten Film hingegen schon.



